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Antes de proceder a la instalacion se debe tener en cuenta:

EQUIPAMIENTO MINIMO

B PC con procesador Pentium a 166MHz /AMD K62
B Windows 95 6 3.11

B 8 Mbytes de R.A.M.

B Lector CD 2x

EQUIPAMIENTO RECOMENDADO
B Procesador Pentium

B Windows 95 6 98

B 64 Mbytes de R.A.M.

NOTA PARA LA IMPRESION

Los resultados a imprimir pueden ser las atenuaciones, los niveles o ambas cosas.

Por defecto Cast asume la tipografia ARIAL y el tamafio 20 para la impresion de resultados.
Este formato y tamafio pueden ser variados por el usuario segiin sus necesidades.

INSTALACION

El programa se suministra en un disco CD ROM. Este programa ha de instalarse desde
Windows. La Unica precaucion que hay que tener con el Windows instalado en su ordenador hace
referencia a la CONFIGURACION REGIONAL en su apartado de presentacion de la fecha; esta ha
de ser de la siguiente forma:

d/MM/aaaa
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El médulo de dibujo de Cast 2.0 es una herramienta pensada para asistir al técnico en el dise-
flo, creacion y asignacion de propiedades de los esquemas de tipo SMATV, MATV, ICT, etc.

Su caracteristica fundamental es que de una forma facil y comoda, el usuario puede ir constru-
yendo su esquema visualmente, al mismo tiempo que configura los parametros oportunos para
cada componente del mismo. Dispone de una serie de elementos predefinidos (cabeceras, amplifi-
cadores, tomas, etc.) representados cada uno por un "gliph" distinto que se dibuja en la pantalla'y
gue posee unas caracteristicas que le caracterizan para representar alguno de los componentes de
Televés para los esquemas. Ademas, para realizar las conexiones entre los elementos del esque-
ma, al usuario se le permite trazar lineas que conectan elementos y representan cables entre los
mismos.

En la siguiente figura, se puede ver la ventana principal de Cast 2.0 dibujo:

e
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Cast 2.0 dibujo
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Los esquemas que Cast 2.0 puede representar, pueden ser de cualquier tamafio, encargandose
éste de representarlo en multiples paginas que haran mas comoda su visualizacion global y su
impresion.

Ademas, Cast 2.0 como programa de disefio, permite realizar sobre el esquema las operacio-
nes mas comunes, COmo son copiar, pegar, borrar, mover, operaciones con bloques, etc (ver ayuda
sobre operaciones).

Por otra parte Cast 2.0 dibujo, nos permite ademas realizar los calculos de ganancias y atenua-
ciones, para cada elemento que compone el esquema, ver los resultados e imprimirlos.

Cast 2.0 es una herramienta simple de manejar, pero muy potente, gracias a las posibilidades
que ofrece a la hora de crear esquemas.

Del mismo modo, para permitir la portabilidad de los esquemas del usuario desde un PC a otro,
Cast 2.0 permite generar un fichero de exportaciéon de esquema, con lo que un esquema cualquiera
puede ser llevado a otra instalacién de Cast 2.0 sin ninguna dificultad.
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CONFIGURACION DE ESQUEMAS

La configuracién de esquemas fija las
condiciones que por defecto se han de
cumplir cuando se abren o crean archivos
de esquemas.

La ventana de configuracion incluye
varias paginas, algunas de las cuales
muestran informacion del producto (no
modificables) y otras definen parametros
configurables por el usuario. Las distintas
paginas de la ventana de configuracion se
muestran en la imagen de la derecha.

En la pagina de licencia, se muestran
los datos referentes a cuestiones sobre la
licencia del producto, como son su n° de
licencia, fechas y clave de activacion (pro-
porcionada por Televés), necesaria para
gue Cast pueda ser ejecutado en la maqui-
na del usuario.

La pagina “Esquema” permite:

« Elegir la referencia del cable que se utili-
zara por defecto en la elaboracion de los
esquemas.

« Elegir la hoja de fondo de los esquemas.
Es posible modificar este parametro
para un esquema particular cuando se
crea el esquema.
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En la pagina de “Niveles” se configuran .
los valores de nivel considerados maximos

o o mlméglmlmuwl reze
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Niveles por defecto para el célculo de esquemas

Pulsando sobre el botén “FREE”, siem-
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da la actualizacion el usuario podra cerrar procrder 3 La actnalizacian —l
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Actualizacion automatica de tarifas y precios

11



INTRODUCCION

En esta ventana el usuario tiene la posi-

bilidad de configurar el grid (rejilla) que Loarcn | s | Gvolet| tckasoutin Opoares del pid
Acepin |

puede utilizar para la alineacién de los ele-

mentos del esquema cuando lo esta dise- Tonde gt init [T 2 Cormeln |
flando.
tosda
. ' ~ Tousda el i a8 Y.
Asi puede configurar el tamafio de la pess oy f 3 _l
rejilla en horizontal, en vertical y el color de Cokor b e (]
las lineas.
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Configuracién del grid de disefio
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Ventana de edicion de esquemas
La siguiente figura muestra la ventana de Cast cuando se edita un esquema.
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Cast 2.0 dibujo
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Elementos del menu “Archivo”
El menu “Archivo” de Cast tiene los siguientes elementos:

Nuevo:
Seleccionando este elemento ejecuta la accion de crear un nuevo esquema de Cast.
Abrir:
Accede a un archivo guardado.
Guardar:
Permite archivar en la unidad por defecto, el archivo con que se esta trabajando.
Cerrar:
Seleccionando este elemento ejecuta la accion de cerrar el esquema actual.
Configuracioén:
Fija las condiciones que por defecto se han de cumplir cuando se abren o crean archivos de
esquemas.
Imprimir:
Activa la impresién del esquema a través de la impresora predefinida o de la seleccionada por
el usuario.
Definir Impresora:

Selecciona la impresora (predeterminada por Windows u otra) asi como las caracteristicas de
impresioén (orientacion del papel, tamafio, alimentacion manual o automatica,etc).

Salir:

En el caso de que se elija esta opcién cuando se esta editando un esquema, Cast pregunta
antes si desea guardar el esquema actual y luego sale del programa. En caso contrario, sale
del programa luego de pedirle confirmacion al usuario.

14
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Elementos del menu “Edicion”
El menu “Edicién” de Cast tiene los siguientes elementos:

Deshacer:
Deshace las Ultimas operaciones realizadas sobre el esquema editado.
Cortar:
Esta opcion copia los elementos enmarcados mediante el ratén en el portapapeles, eliminan-

dolos de la pantalla actual de disefio. Mediante la opcién “Pegar”, se podran insertar esos ele-
mentos en otra aplicacion Windows, otro esquema Cast o en el mismo.

Al realizar la operacion de “Cortar”, si existen cables que unen elementos de los seleccionados
para cortar y elementos fuera de la seleccion, estos seran eliminados del esquema, debido a
que no es posible que un cable esté unido solo por un extremo con un elemento.
Copiar:

Esta opcion copia los elementos enmarcados mediante el raton en el portapapeles, mantenién-
dolos en la pantalla actual de disefio. Mediante la opcion de pegar, se podran insertar esos ele-
mentos en otra aplicacion Windows, otro esquema Cast o en el mismo.

Pegar:

La opcion “Pegar”, solamente permite insertar en la posicion marcada por el usuario con el
ratén, un bloque de elementos previamente cortados o copiados de un esquema de Cast, NO
de otra aplicacion de Windows.

El usuario puede pegar el bloque de elementos tantas veces como desee, permaneciendo
estos en el portapapeles mientras no se copien o corten otros.

Borrar:

Elimina de la hoja de disefio los elementos seleccionados. Al realizar la operacion de borrado,
si existen cables que unen elementos de los seleccionados para borrar y elementos fuera de la
seleccion, estos seran eliminados del esquema, debido a que no es posible que un cable esté
unido solo por un extremo con un elemento.

Refrescar:

Hace un refresco de la pantalla.
Capturar:

Seleccionando esta opcidn, el usuario puede marcar un recuadro de la zona de disefio y hacer
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que la imagen dentro de ese recuadro se guarde en un fichero bitmap, si se selecciona “A
fichero”.
A fichero:
Crea un fichero bitmap con la imagen capturada con la opcién “Capturar”.
Al portapapeles:
Seleccionando esta opcion, el usuario podra copiar al portapapeles de Windows el contenido
del recuadro que seleccione en el area de disefio. El contenido se copia en formato de bitmap.
Alinear a Grid:
Mientras el usuario tenga marcada esta opcion del mend, cada uno de los elementos que
afiada en la zona de disefio, reajustara su posicion de forma que se coloque en los vértices o
en el centro del grid de disefio. De esta forma se consigue que todos los elementos situados
horizontalmente o verticalmente en posiciones similares aparezcan alineados.
Ajustar a Grid:
Cuando el usuario selecciona esta opcion, se ejecuta un proceso que recoloca todos los ele-
mentos del esquema, apareciendo alineados al grid de disefio.

16



Elementos del menu “Ver”
El menu “Ver” de Cast tiene los siguientes elementos:

Zoom +:

Manual del Usuario Cast ZO

Amplia la zona activa para ver con mas detalle los elementos incluidos en ella.

Zoom -:

Reduce la zona activa para obtener una visién mas amplia de la zona de trabajo.

Zoom Normal:

Recompone la visién del esquema al tamafio estandar de los elementos.

Zoom Zona:

Mediante el botén izquierdo del raton se marcan dos puntos que forman la esquina superior
izquierda y la esquina inferior derecha de la zona que se desea ampliar. Esta zona pasara a
ocupar todo el espacio de la ventana activa. Si la zona marcada excede el tamafio que puede
incluirse en una ventana activa, la operacion no se efectuara.

Ventana auxiliar:

Abre una ventana denomi-
nada "OVERVIEW" donde

se puede modificar median-
te el ratdn, la posicién de la
ventana activa respecto al
total del esquema.

Lista de elementos:

Esta opcion le permite al
usuario ver, en una venta-
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elementos que componen
el esquema y otra con las
referencias de los cables
insertados y los metros
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totales para cada una.
Para cada elemento apare-
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cen los datos de:
« Clase del elemento: indica un nombre descriptivo del mismo.
» Referencia: asignada a ese elemento.
» Denominacién comercial.
 Cantidad: n° de elementos de ese tipo que existen en el esquema.
También se informa del total de elementos existentes en el esquema.
Para el caso del cable, en lugar de especificar la cantidad, se especifican los metros de cable
existentes en el esquema de la referencia indicada.
Resultados:

Muestra una pantalla con los resultados del calculo de niveles y atenuaciones en tomas y
cabecera. Si no se ha realizado el célculo, entonces un mensaje avisa al usuario de tal situa-
cion. La ventana esta constituida por dos paginas, una de ellas muestra los niveles y la otra las
atenuaciones.

Recordar que esta ventana sélo muestra los resultados en las tomas y en la cabecera, si se
necesita conocerlos en algun otro elemento se deben ver los resultados del elemento.

En caso de existir niveles erréneos en alguna toma, el campo “Erréneo” tendra un valor “Si”
para dicha toma y los valores estaran en color rojo para las bandas donde exista error.
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Resultados de cabeceray tomas
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Elementos del menu “Elemento”

Cada uno de los elementos de este menu permite la insercion en el esquema de un componen-
te distinto (derivadores, tomas, cables, etc.).

La manera de insertar un componente es haciendo "clic" con el botén izquierdo del ratén encima
del simbolo que lo representa en la ventana principal (ver ventana de ediciéon de esquemas), o
mediante la opcién correspondiente del menud "Elemento”, para después sefialar su lugar de destino
con el mismo botén en la zona de dibujo.

Se continuaran insertando elementos del mismo tipo hasta que el usuario pulse el boton dere-
cho del ratén.

Los siguientes elementos merecen una mencion especial:

Cable: Existen dos tipos de cables en el dibujo. Aquellos que sélo pueden formar angulos rectos

y los que pueden formar cualquier tipo de angulo.

Para mas informacion sobre los cables ver “Elementos de esquemas-Cables”.

Conectores: Los elementos que permiten conexiones entre diferentes paginas del esquema.

Para mas informacion sobre Conectores ver “Elementos de esquemas-Conectores”.

Cabecera: Elemento que representa el nodo raiz del esquema. Debe existir una y solamente

una en todo esquema. No representa ningun elemento real en particular, simplemente es un

punto de partida para realizar los calculos del esquema. En el disefio asistido, se hace necesa-
rio introducir los niveles de sefial en cada banda, y que seran los niveles de partida para el cal-
culo del esquema.

Para mas informacion sobre Cabeceras ver “Elementos de esquemas-Cabecera”.
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Elementos del menu “Esquemas”

Todos los elementos que se pueden insertar en un esquema, se pueden seleccionar mediante el
botén correspondiente de la “ventana de edicion” o bien eligiendo el elemento correspondiente del
menu “Elemento”. Asi mismo todos poseen unas propiedades que pueden ser vistas/modificadas
mediante la ventana de “propiedades de elementos” (esta ventana es distinta para Amplificadores y

Etiquetas de texto).

Todos los elementos poseen una 0 mas tomas de conexion, que pueden ser de entrada o de
salida. Como excepcion a esto estan los “Elementos de captacion” y las “Etiquetas de texto”, que no
poseen tomas debido a que son elementos de informacién solamente.

Los elementos existentes en Cast 2.0 son:

* Elemento de captacion
* Cabecera
» Amplificador

» Amplificador de 2 entradas.

» Amplificador de 2 salidas.
» Combinador TV/Satélite.

* Ecualizador

* Cables

« Conector salida de pagina

« Conector entra en pagina

* Etiqueta de texto

* Elemento Terminador

* Acoplador

* Derivador de 2 salidas

» Derivador de 2 salidas final
* Derivador de 4 salidas

* Repartidor de 2 salidas

* Repartidor de 3 salidas

20

* Repartidor de 4 salidas

» Conmutador

» Conmutador de 4 salidas

» Paut

 Caja de paso

« C. paso final / toma separadora.
* Caja de paso con baja pérdida

« Caja paso final con baja pérdida
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Elementos del menu “Procesos”
El menu “Procesos” de Cast tiene los siguientes elementos:

Insertar:
Cuando se selecciona esta opcion se incluye una nueva pagina en el esquema, para mas infor-
macion ver “Insertar una pagina”.
Activar otra pagina:
Muestra en la ventana activa la pagina seleccionada en el didlogo que aparece.
Eliminar la pagina actual:
Elimina la pagina actual junto con los elementos insertados en ella tras pedir confirmacion del
usuario. Si la pagina actual es la Unica del esquema entonces no se permite su borrado
Propiedades de la pagina:

Muestra un cuadro de dialogo igual al mostrado por la opcion “Insertar”, en el cual se pueden
modificar las propiedades de la pagina como si se tratase de una nueva.

Cambiar fondos:

El usuario puede cambiar, mediante esta opcion, los fondos de las paginas del esquema. Estos
fondos s6lo permanecen durante la edicion del esquema. Para cambiarlos permanentemente
debera editar las propiedades del esquema.

Mostrar Grid:

Muestra/oculta el grid (rejilla) de disefio.

Mostrar cajetin:

Muestra/oculta el cajetin de la pagina.

Resolver esquema:

Resuelve el esquema actual, para mas informacion ver “Como se resuelve un esquema”.
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CREACION Y

. MODIFICACION

DE ESQUEMAS

23



CREACION Y MODIFICACION DE ESQUEMAS

CREAR UN ESQUEMA NUEVO

Esta opeion ha de escogerse cuando se - g

desea realizar un nuevo disefio. La pantalla Cad B
asociada pedira los datos que definen este [ [Frpmms o= el
nuevo disefio, como podemos ver en la Pt Pl ey Coeen |
imagen: [rontomur J [reueers doggcda |
Frenma pagera o dhws ou i sies| Hemede po-
.- _ | | frecees
» Cbodigo: Es el nombre del proyecto a reali- . :
zar. Se pueden introducir nimeros y I—""""“ﬁd" h—'d'"[—’" L
; . ) ORI T [ ]
letras. Este campo es de obligatoria cum- e CAETH2 |
plimentacién, generandose un mensaje de @ P IE' s
i |

error si no se introduce uno.

 Descripcion: Permite que el usuario intro-
duzca una pequefia leyenda que defina el
proyecto de una forma mas concisa que
con su codigo.

* N° de canales: Se introducira el n° de canales que se emplean en el disefio de la instalacion.

» Pagina de Fondo: Fija el nombre de un archivo .BMP que se utilizara como fondo del disefio, muy
util por ejemplo cuando se desee fijar un formato de cajetin. La eleccién del archivo .BMP se reali-
za pulsando el botdn que esta contiguo a la derecha, abriéndose un didlogo mediante el cual se
escogera el fichero deseado en la estructura de directorios del PC.

 Realizado por: Campo que da informacién del autor del proyecto.

* Primera pagina: Fija el fondo de la primera pagina, en el caso de que sea un fondo diferente del
resto del documento.

* Revisado por: Campo que da informacion del supervisor o jefe de proyectos.

» Fecha de modificacion: La fecha de la tltima modificacion del proyecto, automatica.

* Fecha de creacion: La fecha en la que se cre6 el archivo, automatica.

* NUm. de Péags: Indica el nUmero de paginas que contendra el esquema inicialmente. Es posible
afiadir mas durante la creacién/modificacion del mismo.

En la zona de la derecha se encuentran los botones para aceptar o cancelar (cierra la ventana

Definicion de un esquema
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sin crear el esquema) los datos introducidos (ACEPTAR / CANCELAR).

También se encuentra el botén de Ayuda, que abre esta ayuda y los botones Cast 1.2 y
Asistente. Con el boton Cast 1.2, el usuario tiene la posibilidad de crear un nuevo esquema de Cast
2.0, pero con los datos de un proyecto de Cast 1.2. Se mantiene asi la compatibilidad con versiones
anteriores.

El botdn Asistente, permite crear un esquema con el asistente (ver “Asistente”).

25
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ABRIR UN ESQUEMA

Abre un esquema existen-
te que el usuario ha seleccio-
nado previamente de una lista
como la mostrada en la figura,
en la que aparecen todos los
esquemas guardados en la
base de datos de Cast. El
orden en que aparecen los
esquemas en dicha lista se fija
segun el criterio seleccionado
en la casilla "Ordenar por".

La pantalla de seleccion
de esquemas, como se obser-
va en la figura anterior, incluye
los siguientes campos de
informacién  sobre  cada
esquema: codigo, descripcion,
autor, paginas, fecha de crea-
cion y fecha de modificacion.

1 LI5S AT
1 BTNES Aares
UL LI ] L] TELE¥ER 1 MRS T

Resultados de cabeceray tomas

Para abrir un esquema se debe seleccionar previamente pulsando el botén izquierdo del ratén
con el puntero situado en cualquier zona dentro de la fila correspondiente al proyecto y a continua-
cion pulsar el boton "Editar”, situado a la derecha de la ventana. También es posible abrir el esque-
ma haciendo doble clic con el botdn izquierdo del ratén sobre cualquier posicion de la fila que lo

describe.

Una vez seleccionado y abierto el esquema, aparecera este en la ventana y ya se puede

empezar a trabajar con él.

Para abandonar la seleccion de esquemas sin abrir ninguno solamente es necesario pulsar el
boton “Cancelar” situado en la parte derecha de la ventana.
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EDITAR LAS PROPIEDADES DEL ESQUEMA
Cuando se quieren variar las propieda-

des de un esquema, es necesario Seleccio-

narlo en la ve.ntana de seIecmop de esque- Pl B @
mas, de la misma forma que si se fuese a ] [Famamas e sk
abrir. Pt Forsle: Poseacs pi- e |
En esta ventana se pulsa el boton [T aaF _ | e feird |
“Editar”, abriéndose la ventana de propieda- F i ot e e ooy ik s o
[ ] reieses

des del esquema
Frchads Modcwstn  Fechs e Dmacin. Hiirn du Pl

En ella solamente se podran variar las TS s | ¥
siguientes propiedades: Chmbnciin

- Descripcion E £ Wewd

- N° Canales

- Paginas de fondo

- Realizado por

- Revisado por

Pulsando el botdn “Aceptar”, se guardan las modificaciones.

DIBUJAR EL ESQUEMA
Como se inserta un elemento en el esquema

Para insertar elementos en el esquema que actualmente se esté editando se deben realizar los
siguientes pasos:
« Seleccionar el elemento deseado en los botones laterales de la ventana de edicion o del menu
“Elemento”.

« Posicionar el cursor del ratén en la zona de dibujo que se desee y pulsar el boton izquierdo del
raton.

* Repetir el paso 2 mientras se desee insertar elementos del mismo tipo.
« Pulsar el botén derecho del ratén para terminar.
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CREACION Y MODIFICACION DE ESQUEMAS

Mencionar que en caso de insertar un amplificador, una caja de paso o una etiqueta de texto
antes de terminarse la operacién saldra un cuadro de dialogo en el que se configuraran parame-
tros especificos para esos elementos.

Cuando se trata de insertar cables el procedimiento varia, para mas informacion ver
“Elementos de esquemas-Cables”.

Como se mueve un elemento

Para mover un elemento dentro de una pagina se han de seguir los siguientes pasos:
« Posicionar el cursor del ratén encima del elemento que se desea mover.

« Pulsar el boton izquierdo del ratén o bien pulsar el boton derecho y en el didlogo de propieda-
des del elemento pulsar el boton “Mover”.

» Mover el cursor del ratén hasta la nueva posicion deseada para el elemento. Mientras se

mueve el cursor, aparece una linea de color verde uniendo el elemento y la posicién actual
del cursor.

* Pulsar el botén izquierdo del ratén. En este momento el elemento se movera a esa posicion,
coincidiendo su centro con el punto marcado por el cursor. En caso de que el elemento tenga
cables, el extremo que los une al elemento se movera automaticamente con el mismo.

Nota: Los cables no se pueden mover, sus extremos permanecen conectados a los elementos
gue unen y se mueven con ellos.
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Como se elimina un elemento

Para eliminar un elemento de un
esquema que se esta editando se

deben realizar los siguientes pasos: mmﬂ_.ﬁl
« Posicionar el cursor del raton enci-
ma de elemento que se quiere eli- Luze Carind |
minar y pulsar el botén derecho del [Popericor .3 suikied
raton. Pnd - [P ._.j“’"'
« En la ventana de propiedades del =] i I
elemento pulsar el boton “Eliminar”. T Clleuds Ausorsblicns
En caso de que este elemento este e
conectado con otros mediante cables, | ﬁn&n| L |

todos ellos seran eliminados.

Cuando ser trata de eliminar un
cable del esquema, el proceso es simi- Propiedades de un elemento
lar. Solo hay que tener en cuenta, que
para seleccionar el cable solo es posible
hacerlo en sus extremos y dada su proximidad al elemento que une por ese extremo, normalmen-
te aparecera una ventana en la que se permite al usuario decidir que quiere eliminar, el elemento o
el cable.

En eSta VENntana se SEleCCionard el oy e e e—

“Cable coaxial” y ahora el proceso es el

. . & g T 3 ey g
mismo que para cualquier otro elemen- R
to. [arnin |
Eajs ds pads skl T
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Como se ven/editan las propiedades de un elemento

Para ver las propiedades de un ele-
mento se deben realizar los siguientes
pasos:

« Posicionar el cursor del ratén enci-
ma del elemento que se desee.

 Pulsar el botén derecho del raton.

En caso de que existan varios ele-
mentos muy proximos al punto seleccio-
nado por el usuario aparece el siguiente
dialogo en el que se muestran todos
ellos para que escoja uno.

Aparece entonces el cuadro de dia-
logo de propiedades del elemento.

5 spupec racns ol ey e
[l D secsprls I
Lajs ds pads Tidl =

Elementos préximos a un punto

Ol

e 7 pasdefmn
P Dimari -
Ol —

[ Gl Apiarsbien

| tqime e |

iip g

Propiedades de un elemento



Como se rota un elemento

Para rotar un elemento se deben realizar
los siguientes pasos:

« Posicionar el cursor del ratén encima del
elemento que se desea rotar.

« Abrir las propiedades del elemento

e Pulsar el boton “Rotar”, apareciendo
entonces el siguiente cuadro de diélogo.

Se seleccionara el angulo de rotacion bien
escribiendo su valor en el campo correspon-
diente o mediante la barra de desplazamiento
de la parte inferior. Una vez que se ha escogi-
do el angulo se pulsa el boton “Aceptar” o
bien el “Cancelar” para cancelar la operacion.

En caso de que el elemento posea cables
unidos a sus puntos de conexion, sus extre-
mos se adaptaran a la nueva posicion del ele-
mento automaticamente.
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CREACION Y MODIFICACION DE ESQUEMAS

Como se mueve un bloque de elementos

Para mover un bloque de elementos dentro de una pagina del esquema, es necesario seleccio-
nar ese bloque de elementos previamente.

Una vez seleccionado el bloque se pulsa con el botdn derecho del raton en cualquier zona del
area rectangular seleccionada. Se mueve el raton hasta la nueva posicion que ocupara el conjunto
de elementos (una linea flexible marca la trayectoria del ratén) y se pulsa de nuevo el botdn dere-
cho del raton.

FAER D (P DA Peashia i o

IEI_ I [ ! i :. r_! B __II- Tl 4’ & [_lml

e el b i sl e o o [ e s B iy s el

mTy

Fa.

1 —

ATV | Fugteel | Wb (0BS | Ye(DS] |

Mover un blogue de elementos
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Como se borra un bloque de elementos

Cuando se desea eliminar del esquema un conjunto de elementos de una vez se utilizara el
borrado de bloques.

Para borrar un bloque, primero seleccionelo y una vez que lo haya hecho, abra el menu
“Edicién” y seleccione el elemento “Borrar”.

Todos los elementos dentro del bloque seran eliminados del esquema, ademas si existen
cables que unan elementos incluidos en el bloque con otros que estan fuera estos también se eli-
minan.

Los elementos dentro del area apareceran en un color distinto y esta estard enmarcada por un
rectangulo de linea discontinua.

Como se hace el ajuste fino

El ajuste fino permite mover elementos o bloques de elementos en una pagina del esquema
con una granularidad fina. Esto quiere decir que se puede mover un elemento por ejemplo 1 pixel
a la izquierda.

Con este ajuste es posible por ejemplo alinear elementos con perfeccién o
moverlos una distancia especifica en cualquier direccion.

Para hacer el ajuste fino de un elemento habra que editar sus propiedades y
pulsar el botén “Ajuste fino”, apareciendo entonces la ventana indicada.

En esta ventana se puede especificar el “Paso”, es decir el numero de pixels
que el elemento se movera en una direccion.

Para mover el elemento en una direccion dada se pulsara la flecha que indica
esa direccion.

Para terminar el ajuste fino se pulsa el boton central de la ventana.

En caso de que queramos hacer el ajuste fino de un bloque de elementos, primero lo seleccio-
naremos y luego pulsaremos sobre el blogue seleccionado con el botén derecho del ratén, abrién-
dose entonces la ventana de ajuste fino.
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INSERTAR UNA PAGINA

Cuando se selecciona esta opcion se =
incluye una nueva pagina en el esquema. Sus . E l l

- . ; - Figra s
caracteristicas se definen mediante la siguien- e T da Likue
> & AT
te ventana de dialogo. Corces
. g' . . biad e Lok  EMATY —I
El nimero de péagina se genera automati- P A e |
_camente en rglamon con la posicion donde se i ~ Spam T
inserta la pagina. | |
El Modo de célculo puede ser: |
* Asistido: Fijando un nivel de cabecera y
un nivel de salida en derivadores, el pro- Dialogo de nueva pagina

grama calcula la referencia de éstos,

escogiendo entre los productos del cata-

logo de Televés, para que cumplan los niveles especificados. Las referencias del resto de los
elementos se han de asignar manualmente. Si ninguno de los derivadores del catdlogo de pro-
ductos tiene las caracteristicas necesarias para generar la tensién de salida especificada, Cast
2.0 genera un mensaje en el que se pide que se realice una asignaciéon manual de la referen-
cia de dicho derivador.

» Automaético: Cast calcula referencias, niveles y salida de cabecera segun el escalado de ate-
nuaciones fijado en el catalogo. A los derivadores y cajas de paso se les asigna la referencia
segun su posicion (planta), se localiza la toma mas perjudicada, y en funcion de los niveles
minimos seleccionados por el disefiador se calculan los niveles de salida en cabecera. Los
niveles en el resto de los elementos se obtienen entonces a partir de los niveles en cabecera
calculados previamente.

El Tipo de célculo especifica la banda de trabajo para asi adecuar los elementos de reparto a la
instalacion. Si el tipo de célculo es SCATV sélo se permite el calculo asistido (la asignacion por
plantas de elementos no tiene sentido en SCATV).

El nivel en derivadores solo es posible especificarlo si el modo de calculo es Asistido.
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EDITAR LOS NIVELES DE CABECERA

Para editar los niveles de sefial de la cabecera
en las distintas bandas, se ha de seleccionar el ele-

mento de cabecera en el esquema Df--'_@ pulsando
con el boton derecho sobre él. Aparece entonces la
ventana de propiedades del elemento de cabecera,
en el que se debe pulsar el boton “Editar Niveles”,
apareciendo finalmente la ventana que permite
modificar estos niveles.

Pulsando el boton “Aceptar” guardaremos las
modificaciones.

Nota: Cambiar los niveles de sefial del elemento
de cabecera de un esquema no supone cambiar los
valores que por defecto tiene este elemento en cual-
quier esquema nuevo que se haga a partir del cam-
bio, solo afecta al del esquema actual.
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CREACION Y MODIFICACION DE ESQUEMAS

RESOLVER UN ESQUEMA

Una vez que se ha creado un esquema, bien de forma manual o mediante el asistente, para
resolverlo simplemente hay que pulsar el boton con la imagen de una calculadora, situado en la
parte superior de la ventana de edicién de esquemas, o bien seleccionar el elemento “Resolver
Esquema” del menu de Procesos.

En primer lugar el sistema preguntara sobre si debe comprobar la conectividad de los elementos
del esquema (si no se ha resuelto nunca, este paso no se produce). La respuesta debe ser afirmati-
va en caso de que haya introducido o eliminado elementos o cables, en caso contrario los resulta-
dos no serian los correctos.

Luego aparece un cuadro de dialogo, |
que permite definir los niveles minimos y Gy

méaximos en las tomas para cada banda.
Pulsando el botén “Aceptar” comenzara stz Mt = 2 4|;

el proceso de resolucion. Este proceso
consta de dos partes (si se ha optado por
comprobar la conectividad). En una primera
se comprueba que el esquema forma un
grafo conexo, es decir que no existe ele- -
mentos o grupos de elementos aislados (no R A3l
conectados por un cable). Si resulta un
esquema conexo, entonces se pasa a cal-
cular las salidas y atenuaciones de cada
elemento, teniendo en cuenta siempre si la
pagina del elemento estd en modo de cal-
culo automatico o asistido.

mhMoas g pey BE o

mAMDA  WiPe P03

o o

Niveles minimos y méaximos

Una vez terminado el proceso, en primer lugar el sistema le preguntara al usuario si desea
mantener los niveles de cabecera que ha especificado o los nuevos resultantes del célculo. En la
figura siguiente se muestra un ejemplo de esta cuestion, en donde se observa que un didlogo
muestra los valores calculados para la cabecera.
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Mantener niveles de cabecera

Una vez que el usuario responde a la pregunta anterior, se muestran los resultados con las
salidas y atenuaciones para la cabecera y las tomas. En la siguiente figura se muestra el didlogo
con los niveles en las tomas del esquema.
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Guardar el esquema actual

Una vez que creado un esquema nuevo o modificado uno existente, el usuario puede salvar
los cambios realizados sobre el mismo, de forma que la préxima vez que lo abra se encontrara en
el estado en el que lo haya guardado.

Al guardar un esquema se guarda también la fecha en la que se ha modificado y en caso de
gue este se haya resuelto, también se guardaran los resultados de su resolucién, necesarios en
caso de que se desee generar un presupuesto del mismo.

Cuando el usuario elige guardar el esquema, Cast le
pregunta al usuario si realmente quiere realizar esta

2 ]

accion. "-r) (Drsanlid. s o wimssrs Sotsal?
Cast también le pregunta al usuario si desea almacenar

el esquema que esté editando cuando cierra el esquema o E-—l-—l

sale del programa
Guardar un esquema

Cerrar el esquema actual

Cuando el usuario decide que no quiere seguir editando un esquema o que quiere editar/crear
otro (Cast solo admite la edicién de un esquema simultaneamente), debe elegir esta accion.

Antes de cerrar un esquema, Cast le pregunta al usuario si quiere guardar el esquema.

Borrar un esquema

Si se deseara eliminar alguno de los esquemas realiza-
dos de la base de datos de Cast, previamente se ha de

seleccionar el esquema deseado, de la misma forma que si "_!l_} & ey qus ke Ul Sl o E v 7
se fuese a abrir, y luego se pulsara el boton "Borrar", situa-
do en la parte derecha de la ventana. Ma |

La accion de eliminar un esquema es irreversible, por
eso antes de realizarla Cast le preguntara al usuario si esta Eliminacion de un esquema.
conforme.
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Exportar un esquema

La accién que se produce al pulsar el boton "Exportar" permite volcar toda la informacion que
define un esquema (representacion y datos) a un fichero con extensién “.CST” y formato especifico
para Cast 2.0 en un directorio/unidad determinado. Este fichero puede ser llevado a cualquier otra
instalacién de Cast 2.0 y mediante la opcién importar conseguiremos introducir el esquema en su
base de datos y trabajar alli con él.

Esta posibilidad de exportacién también es muy Util en caso de querer hacer backups de esque-
mas en particular.

Importar un esquema
La accion que se produce al pulsar el

botén "Importar” es la de introducir en la [y E | E] EJE!J
base de datos de Cast toda la informa- Caac)

cion que representa un esquema guarda-

do en un fichero generado mediante la =] wrsmrad 51

opcion anterior. Para ello serd necesario
seleccionar el fichero que contiene esa
informacion (extensién .CST) de algun
directorio/unidad, tal como podemos ver

en la figura. El resultado es que aparece- Manins e mchive  [squera 31 [_!H |
ra el esquema entre los disponibles, tal Tl S e —r T R [ e |
como si se hubiese creado y dispuesto

para trabajar con el. Importar un esquema
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ASISTENTE
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El asistente es una guia de disefio automati-
co del esquema. Rellenando todas los datos
solicitados, se conseguir4 de una manera rapi-
da, el dibujo de un esquema.

Para que se pueda realizar un esquema
mediante el asistente es necesario que la insta-
lacion sea simétrica en la configuracion de sus
parametros: tramos de cable iguales, mismo
numero de tomas por plantas en todas ellas,
mismo numero de tomas en serie por cada sali-
da de todos los derivadores, etc.

Después de que el asistente realice el dibu-
jo, el disefiador siempre puede modificarlo para
adaptarlo a sus necesidades (borrar elementos,
afadirlos, cambiar longitudes de cables, etc.).

Por defecto, el asistente dibujara la cabece-
ra y los repartidores asociados a cada bajada,
dibujando los elementos que componen cada
una en una pagina independiente.

En estas figuras podemos ver cada uno de
los pasos necesarios para generar un esquema
con el asistente.

La ventana de la derecha muestra donde el
usuario escogera que tipo de esquema va a
representar, MATV,SMATV o ICT. En este ultimo
caso también especificara si los conmutadores
son de 1 salida o de 4 salidas.
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ASISTENTE

En esta ventana del asistente, el usuario
selecciona la referencia de los cables que unen
los componentes del esquema, el tipo de repar-
tidor que se incluird, que puede ser ninguno, de
2, 3 0 4 salidas y el numero de bajantes por
repartidor (méaximo el n° de salidas del reparti-
dor).

En esta ventana, el usuario definira las lon-
gitudes de los cables entre la cabecera y el
repartidor y del repartidor al bajante (sélo si se
ha seleccionado algun tipo de repartidor).

42

o Lol R L R o |

T e Bt ot 3 4 ks 3]

yur o [

Iﬁ

cmm [ opet | Caoe

Lonaikides de Cable
e E
Ol amarision o Bt

1 Bl L]

e |[pmal] e |

Seleccién de longitudes de cables




Manual del Usuario Cast ZO

En esta ventana, el usuario deberéa decidir el
n° de plantas que se representaran en el esque-
ma, los metros de cable entre los derivadores
de las plantas y si los derivadores seran de dos
o de cuatro salidas.

e |[Gperti] _cooe |

En esta ventana, el usuario especificara el T ——

numero de tomas en serie a dibujar, por bajante
y salida del (conmutador, paut o derivador).

[ [TF]

e |[Gperti] _cooe |

Numero de tomas en cada salida de derivador
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En esta ventana, el usuario podra elegir el
numero de salidas activas en el conmutador
(solo para conmutadores de 4 salidas), asi
como las referencias de los terminadores/car-
gas a colocar en donde corresponde.

Sl e P
Pa | Bal (LR B d
_tmm |Cpmat] oo |

Metros de cable entre las tomas

En esta ventana el usuario elegira, para
cada salida de los conmutadores la longitud del

cable que une esta salida con la primera de las
tomas.

by g8 copds et s e e b

RIS v o RS
Longitud del cable desde el conmutador
ala primeratoma
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Pulsando el boton “Finalizar’, comenzara la | |

generacion del esquema.
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Fin del asistente
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PRESUPUESTOS

5K

PEDIDOS
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PRESUPUESTOS Y PEDIDOS

El modulo de presupuestos y pedidos de Cast 2.0 es una herramienta complementaria al médu-
lo de dibujo y cuya finalidad es apoyar al técnico en las labores de creacion y gestion de presupues-
tos y pedidos de los clientes.

El usuario podra generar un presupuesto en el cual se incluyan todos los elementos de un
esquema previamente realizado y resuelto, pero también es posible crear presupuestos partiendo
de cero, es decir sin tener ningln esquema como base del mismo.

A partir de un presupuesto, el usuario podra realizar el pedido o pedidos correspondientes o
bien realizarlo sin partir de un presupuesto previo.

Tanto los presupuestos como los pedidos, pueden ser personalizados por el usuario, afiadiéndo-
le textos de cabeceras, notas, etc. para finalmente generar hojas impresas en el que se reflejen
todos los datos del presupuesto o pedido (nombre del cliente, materiales, precios, etc.).

En la siguiente figura vemos la ventana principal del médulo de presupuestos y pedidos, desde
la cual podremos lanzar las distintas opciones que posee:

Ventana principal de Cast 2.0 Presupestos y Pedidos
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PRESUPUESTOS

Existen dos posibilidades a la hora de crear un presupuesto. La primera es generar uno tenien-
do como base un esquema creado en el médulo de dibujo y la otra es crear un presupuesto
manualmente, afiadiendo el usuario todos los elementos.

En el primer caso se utilizara la herramienta de generacion de presupuestos, en la cual solo
habra que especificar un n° de presupuesto, el nombre del cliente y el esquema del que se genera
el presupuesto.

En el segundo caso, se creara el presupuesto con la herramienta de edicién de presupuestos, la
cual sirve también para modificar y gestionar presupuestos, incluso los generados automéaticamen-
te.

GENERACION DE PRESUPUESTOS A PARTIR DE UN ESQUEMA

Para generar un presupuesto a partir de un esquema, debera arrancar la herramienta de gene-
racion de presupuestos y rellenar los datos que alli se piden.

En la siguiente figura vemos la ventana

de la generacion de presupuestos y a conti- "---'---"* i ]
nuacion se especifican cada uno de los :  : FE
. FiF da pacpey & Pachen il
datos necesarios.
. . |E whairon a v | 1
«Nimero de presupuesto: Este nimero Y DR Diwsey: 2
identifica a cada uno de los presupuestos, et
por lo que debe ser Unico, y ademas debe e
ser introducido obligatoriamente para poder | ) E— . mm
generar el presupuesto.
. . Gt Frous ioTooitls oo,  [rlede
« Nombre: El nombre del cliente; al posicio-
narse sobre este campo, se nos permite la Tasora | ekl e
seleccion de un cliente o la insercion de
uno nuevo en la tabla de clientes. Este |ﬁl.— Hawn | G |
cliente sera el asignado al presupuesto. Los
datos del cliente no son obligatorios y por
tanto pueden quedar en blanco. Ventana de generacién automatica de presupuestos
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PRESUPUESTOS Y PEDIDOS

» Otros datos del cliente: Se refieren a mas datos acerca del cliente como son la direccién, teléfo-
no, etc.

En la ventana de datos del presupuesto también constan otros campos como la fecha, el estado
y el descuento global, que es un descuento que se aplica a todo el presupuesto (independiente de
los posibles descuentos aplicables a los acabados o a las familias). Se aplica antes de los impues-
tos sobre el total del presupuesto.

El descuento que se desea aplicar, se introduce en los datos de cada presupuesto, cuando se
genera, o bien cuando se edita.

Finalmente para realizar la generacion se debe pulsar el boton “Generar” y a continuacion selec-
cionar el esquema en la ventana como la que se muestra a continuacion.

Pulsando el botén “Aceptar” comenzara la generacion, avisando cuando ésta termine. El usuario
puede cancelar el proceso con el boton “Cancelar”.

En caso de que el usuario
desee comenzar a generar un
presupuesto nuevo, debe pul-
sar el boton “Nuevo”. Si asi lo
elige todos los campos se pon-
dran en blanco.

Si el usuario quiere salir de
la herramienta simplemente de
pulsar el botén “Cerrar”. 4

Como nota final, comentar
gue se pueden generar tantos i e
presupuestos como se deseen il 3
para un mismo esquema, pero

siempre cada uno de ellos con
un numero distinto. Ventana de seleccion de esquemas
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CREACION DE PRESUPUESTOS MANUALMENTE
Para la creacién de un presupuesto se han de seguir los siguientes pasos:
* En la pantalla de Seleccion de presupuestos, haga clic sobre el botén “Crear”.

e En la pantalla de Edicion de presupuestos (ver siguiente figura), introduzca un namero de pre-
supuesto (debera ser Unico) y elija un cliente de la tabla de clientes.

Edicion de presupuestos. Datos generales

Como se puede ver en la figura anterior, la ventana de edicion de presupuestos esta formada
por varias pestafias en las que se pueden cumplimentar los datos necesarios para el presupuesto.
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El material que se introduce en un presupuesto se reparte en las secciones:
 Elementos de Captacion

* Elementos de Cabecera

 Elementos de Distribucion y

« Otros elementos.

Asi tenemos en primer lugar la pestafia de Datos generales en la que estan los datos adiciona-
les del cliente, la fecha del presupuesto, su estado, el descuento global y un campo en el que se
puede indicar un fichero “.bmp” que contiene un logotipo del cliente.

En la pestafia de Texto de cabecera, el usuario puede introducir un texto libre que aparecera
en la cabecera del presupuesto.

En la pestafia de Observaciones, el usuario puede introducir un texto libre que aparecera al
final del presupuesto.

En la pestafia de Pié de pagina, el usuario puede introducir un texto libre que aparecera en el
pié de la pagina del presupuesto.

En las pestafias Elementos de Captacion, Cabecera y Distribucion se rellenan los datos
sobre el material (elementos de Captacién, Cabecera y Distribucion) que ira en el presupuesto.

En la siguiente figura se puede observar la pestafia de “Elementos de cabecera” y a continua-
cion se explica como se pueden afiadir/borrar acabados a la lista. Dado que el procedimiento y la
pestafia es igual para los Elementos de captacion y Elementos de distribuciéon se explicara solo
para el caso de “Elementos de cabecera”.

Como se puede observar en la figura, cada elemento de cabecera posee una serie de datos,
como son su referencia, su descripcion o su precio.

Cada vez que se introducen acabados, se supone, por defecto, que la cantidad es una unidad,
permitiéndose modificar esta cantidad.

La tarifa de un acabado no puede modificarse, pero si los descuentos que desean aplicarse.

Por ultimo, debe tenerse en cuenta que para algunos acabados es necesario especificar los
canales.

Para afiadir elementos a la lista se puede hacer de las siguientes formas:

» Pulsar el boton #* vy escribir una referencia valida en el campo referencia de la nueva linea
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que aparece. Automaticamente se rellenaran los campos de descripcion, tarifa y subtotal. Todos los

campos pueden ser modificados por el usuario desplazandose a través de ellos con las flechas del
teclado.
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Edicion de presupuestos. Elementos de cabecera

Cuando el usuario quiera que se guarde la linea o lineas introducidas, debera pulsar el boton |
« Si quiere cancelar la/s inserciones debe pulsar el botén J

« Pulsar el botén “Seleccion de acabados”. Aparece entonces una ventana con las Familias de aca-
bados. Ver Familias de acabados.
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» Finalmente y solo para el caso de “Elementos de cabecera”, el usuario puede seleccionar una
serie de elementos que previamente ha predefinido como Cabecera predefinida. Para ello debe
pulsar el boton “Cabecera” y seleccionar una. Ver Seleccion de cabeceras.

En la pestafia Mano de Obra/Otros, en la parte superior, se situaran los datos correspondientes
a la facturacion de la mano de obra; Para introducir los datos, haga clic sobre “Afadir”, y cumpli-
mente los datos moviéndose sobre la rejilla con el tabulador o con el ratén, una vez cumplimenta-
dos todos (salvo el subtotal) haga clic sobre el boton “Aceptar” y el subtotal sera calculado. Para
modificar pulse el botén “Editar”, modifique el registro deseado y pulse “Aceptar” para guardar los
cambios. Para borrar un registro pulse el botén “Editar”, seleccione el registro a borrar y pulse el
boton “Borrar”.

En la parte inferior se introduciran otros acabados que por sus caracteristicas no se desean
poner con los elementos de captacion, cabecera y distribucion. El proceso de insercion, modifica-
cién y borrado es igual que en el caso de mano de obra.

En la pestafia Resumen se relacionan en una tabla las cifras parciales y totales del presupuesto
a titulo de informacion para el usuario.
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Edicion de esquemas. Resumen

Para salir de la ventana de Edicion de esquemas y guardar el nuevo presupuesto pulse el botén
“Cerrar”.

Para obtener una vista preliminar del presupuesto haga clic sobre el boton “Vista Preliminar”.

Para imprimir el presupuesto haga clic en el boton __ d@ |-
Con el boton “Crear Pedido”, se crea un pedido asociado al presupuesto.
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SELECCION DE PRESUPUESTOS

La ventana de seleccién de presupuestos es necesaria siempre que se quiera editar, borrar o
crear un presupuesto manualmente.

En este Ultimo caso solamente habra que
pulsar el boton “Crear” y se pasa a la ventana de
creacion/edicion de presupuestos.

Para seleccionar un presupuesto, basta con
hacer clic con el ratdn en la tabla de presupues-
tos sobre el presupuesto deseado. El presu-
puesto seleccionado, aparece resaltado.

Con un presupuesto seleccionado se pueden
realizar las siguientes acciones:

« Editar: Para editar un presupuesto creado pre-
viamente (tanto manualmente como con el
generador), elija en la pantalla de Seleccion de Ventana de seleccién de presupuestos
presupuestos el presupuesto que desee modifi-
car o ver y haga clic en el boton “Editar”.

Se podra modificar cualquier dato del presupuesto, incluso se puede cambiar su nimero, pero se
debe tener en cuenta a la hora de modificar algo que las modificaciones que se hagan en el presu-
puesto seran permanentes, es decir, deberan ser modificadas nuevamente para ser cambiadas.

» Borrar: Para borrar un presupuesto creado previamente (tanto manualmente como con el genera-
dor), elija en la pantalla de “Seleccidn de presupuestos” el presupuesto que desee borrar y haga
clic en el botén “Borrar”.

Observaciones: Si el presupuesto esta asociado a algun pedido se podra también borrar el pedido
asociado.

* Vista Preliminar: Como se puede observar en la siguiente figura, la vista Preliminar es una panta-
lla en la que aparece una hoja de papel, con el texto y el formato en que se imprimira el presu-
puesto. En esta pantalla no pueden hacerse modificaciones, debiendo hacerse éstas sobre las
pantallas del presupuesto o del pedido.

Puede hacerse un Zoom de la pantalla seleccionando el tanto por ciento que se desea ampliar o
reducir.
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Puede también ajustarse la hoja a la pantalla o ponerla a pantalla completa, haciendo clic en los
“botones “Mostrar Ancho” o “Mostrar Hoja".

e Imprimir: Para imprimir un presupuesto creado previamente (tanto manualmente como con el
generador), debera primero editarlo y luego seleccionar el botdn ] |
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FAMILIAS DE ACABADOS

Como se observa en la siguiente figura en esta pantalla aparecen todas las familias de
Acabados en la parte superior de la pantalla.

Para afiadir un acabado puede hacerlo de dos formas:

» Despliegue progresivamente las ramas del arbol de acabados y seleccione una subfamilia.En la
tabla de la parte inferior apareceran todas las referencias con sus descripciones, tarifas y unida-
des por embalaje de esa familia, si para alguno de esos acabados es necesario especificar cana-
les, las posibilidades se muestran en la rejilla inferior derecha. Seleccione una y pulse el botén
“Aceptar”.

« Introduzca una palabra, referencia o algo que pueda identificar lo que esta buscando, pulse
“Enter” o el botén “Buscar” y si existe algiin acabado o alguna familia relacionada con lo que ha
introducido en la bisqueda aparecera en la tabla superior. Seleccione la referencia deseada y
pulse el botén “Aceptar”.

Si no desea escoger ninguna referencia, pulse el boton “Cancelar”.
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SELECCION DE CABECERAS
En la siguiente figura se observa la

ventana de cabeceras predefinidas. Las T - |
cabeceras predeflnldas.son un conjunto o |t g darasio E|
de acabados que por ciertas razones el
usuario considera como integrantes de E e o
una cabecera de un esquema y que el | T [ Camalt | Corwi? | Carieda Ifl
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presupuesto que incluya esa cabecera, Lt il ot i 1
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con una Unica insercion.

El usuario puede definir tantas cabe- A
ceras como desee y modificarlas cuando
lo necesite. Ventana de seleccion de cabeceras

Para seleccionar una cabecera pre-
definida, despliegue la lista “Cabecera” y
escoja un elemento. En la tabla inferior apareceran los elementos que componen la cabecera.
Pulse “Aceptar” y los elementos seran afiadidos autométicamente a la rejilla correspondiente.

Ademas, desde esta pantalla de Seleccion de Cabeceras, se pueden definir, editar y borrar
cabeceras.

Definir cabeceras
En la pantalla de seleccién de cabeceras (Ver Seleccién de cabeceras), haga clic sobre el botdn
“Definir”. Aparecera la pantalla de “Edicién de Cabeceras”, como la que se muestra en la figura.
Introduzca un nombre para la cabecera (es indispensable) y luego introduzca los acabados que
desee en las rejillas de “Elementos de Cabecera”, de “Captacion” y “Otros”. Para introducir los aca-

bados es necesario pulsar previamente el boton #| y luego o bien escribir una referencia valida y
rellenar los datos de canales y cantidad, o bien hacer una seleccion de acabados (Ver Familias de

Acabados) pulsando el botén ‘# o haciendo doble clic sobre la rejilla. Una vez haya introducido

los acabados que considere oportunos, haga clic en “Aceptar” y la cabecera quedara guardada,
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pare poder ser Llizada postEromente. e  —

Si hace clic en “Cancelar”, se perde-
e el cabeoms: |
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puede editarse (modificarse) si se desea,
seleccionandola en la pantalla de
Selecciéon de Cabeceras (Ver Seleccion
de cabeceras) y haciendo clic en “Editar”.

En la edicion de cabeceras puede, si =l
lo desea, introducir otros acabados, eli- |
minar existentes o bien modificar las can-
tidades.

Las modificaciones que se hagan sobre los datos de la cabecera, son permanentes.

Borrar cabeceras

En la pantalla de “Seleccion de Cabeceras” (Ver Seleccion de Cabeceras), seleccione la cabecera
gue desee borrar y haga clic sobre el botén “Borrar”.
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PEDIDOS
Existen, como en el caso de presupuestos, dos posibilidades de crear pedidos de clientes.

La primera de ellas es crear un pedido asociado a un presupuesto previamente creado y la
segunda es crear un pedido de un cliente directamente.
Todo pedido tiene los siguientes datos:

* Numero de Pedido: Identifica el pedido, es de obligatoria cumplimentacion y puede ser cualquier
valor alfanumérico.

*« Nombre cliente: En caso de que el instalador lo desee, aqui aparece el nombre de un cliente, al
que se destina el pedido. No obstante el pedido se hace a nombre del instalador, que solo puede
modificarse mediante la ventana de configuracion. Si el pedido esta asociado a un presupuesto
este campo contiene el nombre del cliente al que corresponde el presupuesto.

* Cabecera Pedido: Son los datos que constaran en la cabecera del pedido, nombre del instalador,
el resto de sus datos (direccion, teléfono, fax,...) y también datos referentes al pedido como fecha,
modo de envio y persona de contacto. Si el pedido esta asociado a un presupuesto, aparecen
cumplimentados, también su nimero de presupuesto.

* Pedido arealizar: Los acabados que se deseen pedir, reflejados en una tabla con su referencia,
cantidades necesarias y a pedir, descuentos, canales, etc.

* Observaciones: Cualquier nota que el usuario quiera afiadir al pié del pedido.

SELECCION DE PEDIDOS

En caso de que no esté editando un presupuesto y
quiera editar un pedido asociado al mismo o bien simple-
mente quiere editar un pedido (asociado 0 no a un presu-
puesto) debe antes seleccionar uno. Para ello haga clic
con el ratdn en la tabla de pedidos de la ventana de selec-
cion de pedidos, sobre el pedido deseado.

Para arrancar la ventana de seleccién de pedidos, en la
ventana principal elija el menu “Proceso -> Pedidos” o bien

pulse el botén [HE| de la barra de botones.
Una vez seleccionado se pueden realizar las siguientes
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acciones:
« Crear: Se pueden crear pedidos de dos formas:

» Desde una ventana de edicién de presupuestos, pulsando el boton “Crear pedido” asociandolo
de esta forma al presupuesto.

« Desde la ventana de seleccion de pedidos.
En la siguiente figura se observa la ventana de edicion de pedidos:
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Cuando se crea un pedido desde la ventana de edicién de presupuestos, todos los acabados
del presupuesto, se copiaran automaticamente en la tabla de acabados del pedido, con los mis-
mos datos que figuraban en la pantalla de presupuestos.

Al campo “N° de presupuesto” se le asignard el numero del presupuesto editado y al de
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“Nombre cliente” el nombre del cliente al que se le cre6 el presupuesto.

En caso de que el pedido no sea asociado a un presupuesto, el primer campo queda vacio, y el
segundo es opcidn del usuario el afiadir uno de sus clientes. No obstante este nombre no se refle-
jara en el pedido.

En ambos casos el usuario podra rellenar el campo modo de envio con el valor adecuado, y el
campo fecha, que por defecto es la del sistema.

El siguiente paso en la creacion de un pedido es el de afadir acabados, para ello se utiliza la
pestafia “Pedido a realizar”, que tiene el siguiente aspecto:
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Como se observa los acabados aparecen en modo tabular, con los datos caracteristicos de refe-
rencia, Descripcion, Canales, etc.
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Para afiadir un acabado, el usuario puede pulsar el boton “Afiadir”, escribir una referencia vélida
y rellenar los demas datos con valores adecuados. Al terminar debe pulsar el botén “Aceptar” si
desea incorporar el nuevo acabado o el boton “Cancelar” si no lo desea. En caso de que la refe-
rencia esté ya presente en la tabla, el resultado sera que en la fila correspondiente, el campo uni-
dades necesarias se incrementara con el numero de unidades nuevas introducidas, y si es nece-
sario se adaptara el valor de unidades a pedir.

Otra posibilidad de afiadir acabados es pulsar el boton “Acabados” y seleccionar uno de la lista
de Familias de Acabados (Ver Familias de Acabados). El nuevo acabado se afiadira a la tabla y en
caso de existir previamente se incrementara en una unidad el numero de unidades necesarias.

Por ultimo, el usuario podra afiadir los elementos de las cabeceras predefinidas (Ver Seleccion
de Cabeceras) pulsando el boton “Cabeceras”.

Finalmente es posible afiadir comentarios al pié del pedido, escribiendo el texto deseado en la
pestafia “Observaciones”.

« Editar: Para ver o modificar un pedido existente seleccionelo en la pantalla de Seleccion de pedi-
dos y haga clic en el boton “Editar” o doble clic sobre la linea seleccionada.

En caso de tratarse de un pedido asociado a un presupuesto, también puede editarse desde la
pantalla del presupuesto haciendo clic sobre el boton “Editar Pedido”.

Independientemente de que el pedido esté 0 no asociado a un presupuesto, pueden afiadirse
acabados o eliminarlos y cambiar las observaciones. El nimero de pedido no se puede alterar.

La forma de afiadir acabados es igual que para el caso de que se esté creando un pedido. Para
borrar un acabado, seleccionelo de la tabla y pulse el boton “Eliminar”. Para modificar un acabado,
seleccidnelo de la tabla, pulse el boton “Editar”, haga las modificaciones oportunas y guardelas
pulsando “Aceptar” o deshagalas pulsando “Cancelar”.

e Borrar: Para borrar un pedido, seleccionelo en la ventana de “Seleccion de pedidos” y haga clic
en el boton “Borrar”.

« Vista Preliminar: Mediante la vista preliminar de un pedido, se puede observar en la pantalla, la
forma en que saldra impreso el documento del pedido.
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El usuario puede hacer un zoom del documento y moverse por sus paginas (si hay mas de una).
En la siguiente figura se observa la ventana de previsualizacion:
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e Imprimir: Para imprimir un pedido creado previamente, debera primero editarlo y luego seleccio-

nar el botén ] |
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CONFIGURACION

En la ventana de configuracion, el usuario puede personalizar los datos que se muestran en la
siguiente ventana y que son tomados a la hora de realizar los pedidos y presupuestos.
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Pueden configurarse los siguientes datos:
« Datos del instalador, con el niUmero de cliente asignado por Televés.
* Impuesto aplicable (I.V.A. 0 I.G.1.C.), logotipo del instalador y los descuentos (Ver Descuentos).

« Logotipo: Puede introducirse el logotipo del instalador en las hojas que se imprimen del presu-
puesto. Para ello basta con introducir el nombre del archivo que contiene el logotipo, en el
disefio del presupuesto o bien en la pantalla de configuracion.

Pulsando el boton “Cerrar”, cualquier dato que se haya modificado quedara registrado.
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SELECCION Y GESTION DE CLIENTES
La seleccion y la insercion, modificacion, borrado de clientes se realiza en la siguiente ventana:
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Ventana de edicion de clientes

En esta ventana, para afiadir un cliente simplemente se debe pulsar el boton #/|, rellenar los
datos y finalmente pulsar el boton =#| para aceptar la insercion o el boton ®| para cancelarla.

Para eliminar un cliente se selecciona el mismo y se pulsa el boton =|.

Para modificar los datos de un cliente, se selecciona primero, se pulsa el botén en forma de
triangulo y se modifican los datos. Para aceptarlos o cancelarlos se hace lo mismo que si se afia-
diese.

Para seleccionar un cliente y asignarlo al presupuesto simplemente se debe seleccionar de la
lista y pulsar el boton “Aceptar”, automaticamente se rellenan los campos correspondientes de la
ventana de datos del presupuesto.
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DESCUENTOS
Los descuentos que se realizan en un presupuesto, pueden ser de tres tipos:
* Puede realizarse un descuento a toda una familia de acabados.
» Puede realizarse un descuento a un acabado en particular.
 Puede realizarse un descuento global en todo el presupuesto.

El descuento de un acabado tiene preferencia sobre El de una familia, esto es, si por ejemplo,
hacemos un descuento a toda la familia DIVISION MATV del 2% y dentro de esta familia un des-
cuento del 3% a la subfamilia Centrales Amplificadoras y por ultimo un descuento del 6% al acaba-
do 5308 (Centr. Ampl. GP 1E) contara tan so6lo El descuento del acabado (se le aplicara por tanto
un 6%). Si el acabado no tuviese descuento, se aplicaria el de la subfamilia y por dltimo el de la
familia.

Los descuentos aplicables pueden configurarse desde la pantalla de configuraciéon de descuen-
tos.

Editar descuentos

Para editar los descuentos, desde la pantalla de Configuracion, haga clic en el botdn
“Descuentos” y le aparecera la pantalla de edicion de descuentos.

Los descuentos pueden realizarse teniendo en cuenta los siguientes puntos:

» Puede aplicarse descuento a toda una familia de acabados, por ejemplo la DIVISION MATV, a
subfamilias 0 a un acabado.

« Los descuentos se realizan en forma ascendente desde al acabado hacia la familia a la que
pertenece, esto es, si la familia DIVISION MATV tiene un descuento, su subfamilia ALIMEN-
TACIONES otro y el acabado Aliment. T30 750MA otro, a este acabado, sélo se le hara su
descuento, a todos los demés el de la subfamilia alimentaciones, si no tienen el suyo.

Para hacer un descuento a toda una familia, selecciénela e introduzca el descuento en la casilla
inferior.

Para hacer un descuento a un acabado en particular, selecciénelo en la tabla y edite el campo

Dto, con el tanto por ciento que desee descontar. Para editar la tabla pulse antes el botdn j y
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para guardar los cambios el bot6n ﬂ Para cancelar los cambios el bot6n ﬂ Se podra desplazar
por la tabla con las flechas.

= 1000 [SAEHR MATY !l
< 1100 ELECTRHIA ACTTVA ! | il'tl'liirl ] |
= 1110 AP ILARTLA BH Ok oL BMIH .
1111 CEHTRALES AMPLIRCAIORAS L] s Tmia
dE2 LAIDEMP BAVNIEEL  3E ]
+ 130 PREAMPALFCADDRG & M1 TANIOAMP. AV TSAL ] a
- 110 AMPLIACADORES BANDW, ANC AB IATHDAMP BAVIVAERL 451D a
: ::: Wﬂﬁgﬁ:ﬁ*ﬂm i3] AMPUFZSALVAMFFES 40 (]
+Ilm.ﬂ.ﬂ:: EHTi AFCRES, [FLADFE S AL OO e R 41528 a
e gl SME  IANODEA COLIMZM IS a
& 1200 ELECTRO HIGA PRSIV EE AMPUFES VMERZEAL  LTE i
e | ARTEWAS TV B alPUF A T BEHDA 13 1EE a
o 180 ELEMERTOS MECAMITTE
+ 0 [SEITA CATY =
a5 NN AR CTIH LA
a1 SN0 TELECTMUHICAO0H
+- G (PAGHI BATELITE | =
Desnenia Fasda AP RTVIVEHDS [ E 3 Lmm |
[ it

Ventana de edicion de descuentos

Recuerde que los descuentos aplicables estaran comprendidos entre 0% y 100%.

Una vez editados todos los descuentos deseados cierre la ventana con el boton “Cerrar” y todos
los descuentos seran aplicables en los presupuestos posteriores a la configuracion de estos des-
cuentos
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